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Romisches Muhlespiel

Material: e Karton
o Zirkel
e Edding
e Filz
e Schere
e Nahnadel

e Wolle (ca. 1,50 m)

e Spielsteine, z.B. sechs Muscheln

Anleitung

¢ Nimm den Karton und zeichne mit dem Zirkel einen Kreis mit beispielsweise 19 cm
Durchmesser (fir A4-Format). Daflir musst du den Zirkel auf 9,5 cm einstellen.

e Schneide den Kreis aus. Jetzt hast du die Schablone fiir dein Mihlespiel.
e Lege die Schablone auf den Filz, zeichne sie nach und schneide den Kreis aus dem Filz aus.

e Markiere nun die Mitte des Kreises mit dem Edding und zeichne die Linien auf. Markiere
auBerdem die Eckpunkte.

e Als Spielsteine kannst du z.B. Muscheln benutzen und diese mit zwei unterschiedlichen
Farben bemalen. Du brauchst jeweils drei Stiick pro Spieler*in.

e Wenn du mochtest, kannst du mit der Nahnadel am Rand einen Wollfaden durchziehen, um
so dein Spiel zum Mitnehmen zu einem Sackchen zusammenbinden zu kénnen.



Spielanleitung

Ein/e Spieler*in beginnt und setzt seinen ersten Spielstein auf das Spielfeld. Dann macht
der/die zweite Spielerin das gleiche und dies wiederholt sich so lange bis alle drei Spielsteine
gesetzt sind.

Im Anschluss kann pro Runde abwechselnd ein Stein ein Feld weiterbewegt werden.

Ziel des Spieles ist es drei Spielsteine in eine Reihe zu bringen, wobei ein Stein in der Mitte
liegen muss.

Sollte ein/e Spieler*in nicht mehr in der Lage sein ziehen zu kénnen, zieht der/die andere
Spieler*in so lange bis der/die Andere wieder in der Lage ist zu ziehen.



